
Tangram 

… war das Thema des Treffpunktes Klasse 4. 

Bei diesem Legespiel, bestehend aus 7 Teilen (1 Quadrat, 5 Dreiecke und 1 

Parallelogramm), sollen immer wieder neue Formen gebildet werden. Dabei gelten 

folgende Regeln:  

• Es müssen immer alle sieben Teile benutzt werden. 

• Die einzelnen Teile sollen aneinander liegen, d.h. sie müssen sich berühren. 

• Die Teile dürfen nicht übereinandergelegt werden. 

 

Das Buch „Tangramkatze“ zeigte einen anschaulichen und spielerischen Einstieg in 

das Thema.  

       

 

Die Katze verwandelt sich im Laufe der Geschichte in vielfältige Formen: in ein Haus, 

einen Fisch, einen Hund, ein Krokodil…. All diese Formen legten die SchülerInnen 

mit viel Freude und Eifer nach. Dabei halfen ihnen die verschiedenen Darstellungen. 

 

 

 



Danach wurden weitere Tangramformen mit Hilfe farbiger und einfarbiger Vorlagen 

gelegt. 

 

   

            
  

 

Es gab viel zu entdecken und auszuprobieren, es machte Spaß und wurde nie 

langweilig.  

Ein gelungener Knobeltag für alle! 

 


