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Die dritten Klassen durften am Knobeltag
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ein japanisches Logikratsel kennenlernen I I_ ' 111
und ausprobieren. In der Einfihrungsphase ! _—l g e |
haben wir die Regeln kennengelernt und iT o]
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gemeinsam versucht ein Beispiel zu l6sen.
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Durch die verschiedenen Stationen konnten sich die Kinder
beim Entwickeln von Losungsstrategien gegenseitig
unterstlitzen sowie von- und miteinander lernen und ratseln.

In Anschluss hatte die Kinder auch die
Moglichkeit selbst ein Arukone auszudenken.
Die folgenden Bilder geben I|hnen einen
Einblick in das ehrgeizige Arbeiten der Kinder
und die grollartigen Ergebnisse, welche die
Kinder beim Erfinden der Ratsel erzielten.
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