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Verschiedene Strategie- und 
Knobelspiele ergänzten die 
Stunde: Ubongo, Make`n break,  
Logicos Logico.  
 

Auf der einen Seite des 
Flusses sind ein Schaf, ein 
Wolf und ein Kohlkopf. 
Der Bauer kann immer 
nur eine Sache mit 
seinem Boot ans andere 
Ufer bringen. Doch das 
Schaf frisst den Kohl und 
der Wolf das Schaaf, 
wenn die beiden alleine 
sind… Was tun? 

Die Lösungswege wurden 
handelnd erprobt: der 

entscheidende Trick ist, dass das 
Schaf noch einmal mit 

zurückkommt, bevor der Wolf ans 
andere Ufer gebracht wird. 

Die Daumen-
Feedbackmethode 
ergab: allen Kindern hat 
es viel Spaß gemacht.  
Die Frage ist nur: Wann 
haben wir wieder 
„Knobeltag“?  
 


